PYRAMIDE BOWILEN:

_l

Na elke frame mag er slechts één hokje afgestreept worden:
Dit mag zijn:

alleen de eerste worp van het frame.,

of alleen de tweede worp van het frame

of het totaal van het frame.,

J alle hokjes afgestreept zijn, lever je de Pyramide kaart in bij de
wedstrijdleiding en afhankelijk van de tijd, krijg je een nieuwe kaart en kan je
erder spelen. Echter slechts de eerste volle Pyramide kaart telt mee voor de

mjjs;u itreiking.
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Het team dat het snelst is met de eerste volle Pyramide kaart, mag bij de

prijsuitreiking als eerste een prijsje gaan uitzoeken.
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Alle teams krijgen een prijsje.

Wanneer daar nog tijd voor is, spelen we, voor diegene die wil, na het Pyramide
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bowlen nog een extra toernooitje, LUCKY 7.
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Wanneer je bij de eerste worp, 7 pins omgooit, meld je dat bij de
wedstrijdleiding en je ontvangt hiervoor dan een lootje.

Bij de prijsuitreiking maken alle spelers die een lootje ontvangen hebben, nog
kans op een extra prijsje.




